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Nom de I'Action : Régles de l'arbitre assistant et Coup Franc Direct et Indirect

PHOTO DE L'ACTION

Environnement Fair-Play Culture foot

RESUME DE L'ACTION

Nos joueurs ont eu le plaisir de recevoir Ibrahim Diagana, arbitre au club, pour une matinée
placée sur les thémes de I'arbitre assistant et le coup franc direct et indirect. Petit rappel des
différentes interventions d'un arbitre assistant puis mise en situation. 1ére situation: le joueur
a c6té du drapeau montre un geste d'un arbitre assistant et les joueurs font un slalom et
doivent finir dans la bonne couleur de cerceau. Chaque cerceau a sa signification. 2éme
situation: les ioueurs nartent en slalom et a la sortie du slalom. I'entraineur annonce un fait de
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	Text1: Nos joueurs ont eu le plaisir de recevoir Ibrahim Diagana, arbitre au club, pour une matinée placée sur les thèmes de l'arbitre assistant et le coup franc direct et indirect. Petit rappel des différentes interventions d'un arbitre assistant puis mise en situation. 1ère situation: le joueur à côté du drapeau montre un geste d'un arbitre assistant et les joueurs font un slalom et doivent finir dans la bonne couleur de cerceau. Chaque cerceau a sa signification. 2ème situation: les joueurs partent en slalom et à la sortie du slalom, l'entraîneur annonce un fait de jeu et les joueurs doivent tirer dans un des deux buts : coup franc direct ou indirect.


